
ACTIVITE TICE - SALLE INFORMATIQUE 

Logiciel montage son : AUDACITY 
Séance 1 : découverte du logiciel Audacity 

Séance 2 : en salle info 

1) Tu dois suivre ce chemin :  
Ordinateur – Perso – Ma Musique : créer un sous-dossier (souris/clic droit) et le nommer : 
3è_Projet 2_1801 
Tu fermes tout 
 

2) Tu dois suivre ce chemin :  
 Ordinateur – Commun – Travail – Education musicale – Projet 1 
 Prendre le dossier SONS et BRUITS, et ECOUTER tous les sons 

Repérer au moins 4 SONS/Bruits pour la petite création dans audacity. 
 Fermer le dossier SONS et BRUITS et le glisser (à gauche) dans : Bibliothèque – 

Documents – Perso – Ma Musique et le déposer dans 3è_Projet 2_1801 
 

3) Tu OUVRES AUDACITY :  
 Importer les 4 sons repérés sur 4 pistes 
 Sélectionner des extraits de sons, les découper, les déplacer, mettre des 
effets pour créer une suite de bruits pour obtenir une musique concrète. 
 FICHIER / Sauvegardez-vous (ou enregistrer-sous) - déposer dans 3è_Projet 

2_1801 
 FICHIER /Exporter en mp3 - déposer dans 3è_Projet 2_1801 

 

Séance 3 : en salle info   CREATION 
(Groupes de 2 élèves maximum) 

 
Dans le cadre d’un travail sur la musique concrète (mélange de bandes sonores, 
d’objets du quotidien, de la voix), et  suite à l’écoute d’œuvres de Pierre Henry et de 
Pierre Schaeffer (l’Escalier/ LA VILLE, Symphonie pour un homme seul) :  
Vous devez créer « un scénario sonore » (musique concrète) en respectant les 
consignes suivantes : 
Le morceau doit être une histoire qui se déroule avec un minimum de 4 étapes.  
 Incorporer une bande instrumentale (musiques classiques ou musiques de films ou 

versions instrumentales), Cette bande instrumentale doit être découpée avec des 
moments choisis et  S’interrompre à certains moments 
 Incorporer des objets du quotidien et les utiliser pour illustrer l’histoire 
 Ajouter vos voix chuchotées ou parlées ou chantées et faire attention à ce que l’on ne 

comprenne pas tout de suite le sens de l’histoire pour ménager le suspens ! 
 Pour les élèves qui jouent d’un instrument de musique : possibilité de l’ajouter à la 

production. 
 


